
La plupart des jeux vidéo permettent désormais aux joueurs d'acheter
des objets virtuels. Cela signifie que les enfants et les adolescents
peuvent dépenser de l'argent dans les jeux sans que leurs parents en
aient connaissance. Cette étude internationale vise à comprendre
comment les enfants et les familles interagissent avec les jeux vidéo
et leurs habitudes de dépenses dans les jeux vidéo.

Il faut entre 15 et 20 minutes pour répondre à cette enquête en ligne.

https://tinyurl.com/games-study-FRANCE

Cette étude a été examinée et a reçu
l'autorisation éthique d’un Comité d'Ethique de la
Recherche de l'Université de Waterloo (Canada).

VOTRE ENFANT JOUE-T-ILVOTRE ENFANT JOUE-T-IL
AUX JEUX VIDÉO?AUX JEUX VIDÉO?

Nous aimerions connaître votre expérience! 

Des questions ? Envoyez un
email à 

SCANNEZ-MOI

Vous pouvez participer si :
Vous êtes parent ou
représentant légal d'un
enfant âgé de 5 à 17 ans,
Votre enfant joue ou a joué à
un jeu vidéo,
Vous résidez en France 🇫🇷,
Vous parlez français.

bp-secretariat-ifac@chu-nantes.fr
ou utilisez le lien ci-dessous :

mailto:bp-secretariat-ifac@chu-nantes.fr

